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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

FICHA TECNICA DEL ESTUDIO:

v' TAMANO DE LA MUESTRA : 1.562 ENCUESTADOS
AMBITO GEOGRAFICO : COMUNIDAD VALENCIANA

v" UNIVERSO: ESCOLARES DE AMBOS SEXOS DE EDADES
COMPRENDIDAS ENTRE 7 Y 16 ANOS

v PARTICIPACION DE 10 COLEGIOS DE LA COMUNIDAD
VALENCIANA
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

SEXO CHICO 48.46 %
CHICA 51.54 %
100+
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

EDAD De 7-8 anos 11.4%
De 9-10 afios 21.9%
De 11-12 anos 27.59%
De 13-14 anos 18.5%
De 15-16 anos 20.61%

De 7-8 De 9-10 De 11-12 De 13-14 De 15-16
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?}7 GENERALITAT VALENCIANA :Z‘ # l l
ﬂ& CONSELLERIA DE CULTURA, asocmcién,,ca[:ncmm

\\\ EDUCACIO | ESPORT de consumidores

Y usuarios




INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

EN CASA TIENES:

100+
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ORDENADOR 89,36
CONSOLA 67,38
CONSOLA PORTATIL 51,00
CONEXION INTERNET 62,91
TV EN DORMITORIO 41,30
TELEFONO MOVIL PROPIO 61,15
) ORDENADOR CONSOLA  CONSOLA  CONEXION TV EN TELEFONO
RORTATL  NTERIET CORMICRD  MOVL
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

Por edades
7-8 afnos 9-10 afnos 11-12 afios 13-14 aiios | 15-16 afios

ORDENADOR 80.33 84.79 89.78 92.03 95.95
CONSOLA 46.62 62.57 71.69 74.76 71.42
CONSOLA PORTATIL 41.00 51.45 57.54 50.18 47.84
CONEXION INTERNET 44.39 50.59 65.68 68.51 77.31
TV EN DORMITORIO 24.16 30.98 42.24 53.29 49.69
TELEFONO MOVIL PROPIO 8.99 26.02 66.34 86.50 97.54

15-16 afios

13-14 anos

11-12 afios

9-10 anos

7-8 afios
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

JUEGAS CON VIDEOJUEGOS?

SI 81,6
NO 18,4
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

Por edades

15-16 ANOS

13-14 ANOS

11-12 ANOS

9-10 ANOS

7-8 ANOS

50 60 70 80 90
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7-8 ANOS

9-10 ANOS

11-12 ANOS

13-14 ANOS

15-16 ANOS
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22,15
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

13-14 ANOS

CHICOS

CHICAS
O 20 4 6 8 100
CHICAS CHICOS
m NO 41,43 4,03
@ Sl 58,57 95,97
CHICOS
15-16 ANOS
CHICAS
O 20 40 6 80 100
CHICAS CHICOS
m NO 50,6 9,03
@ S| 49,4 90,97
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

HORAS DE JUEGO AL DIiA ENTRE SEMANA

HASTA 1 HORA 31.34
DE 1 A 2 HORAS 16.97
DE 2 A 3 HORAS 5.04
MAS DE 3 HORAS 6.22
NO JUEGO 40.42

HASTA 1 DE1AZ2 DE2A3 MAS DE 3 NO JUEGO

HORA HORAS HORAS HORAS
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

HORAS DE JUEGO AL DIA FIN DE SEMANA Y FESTIVOS

HASTA 1 HORA 32,42
DE 1 A 2 HORAS 27,43
DE 2 A 3 HORAS 16,73
MAS DE 3 HORAS 18,66
NO JUEGO 4,75

HASTA 1 DE1A?Z2 DE2A3 MAS DE3 NO JUEGO
HORA HORAS HORAS HORAS
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

;CUANTOS DIAS SUELES JUGAR A LA SEMANA?

TODOS O CASI TODOS 17,62
102 DIAS 15,74
304 DIAS 14,24
SOLO FINES DE SEMANA 25,57
DE VEZ EN CUANDO 26,83
30+
25+
20+
154
10+
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

NORMALMENTE JUEGAS

SOLO 16.88
SOLO Y ACOMPANADO 72.24
ACOMPANADO 10.88

80
70
60
50
40+

SOLO SOLOY ACOMPANADO
ACOMPANADO
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

CUANDO JUEGAS CON ALGUIEN, ;CON QUIEN?

PADRE O MADRE 15,66
HERMANOS 33,97
AMIGOS 42,34
OTROS 8,03

45,

401

35

30

25-
20
151
10

PADRE O HERMANOS AMIGOS OTROS

MADRE
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

JUEGAN ACOMPANADOS POR PADRES

Juegan acompanados por padres

15 - 16 afios : 4,86

13- 14 arios [N 7,83

11122005 | 19,05
o-100r0: | 1955

7 - 8 afios [ 34,21
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

;QUE TIPO DE PLATAFORMA USAS PARA JUGAR?

PC 28,1
CONSOLA 36,88
TELEFONO MOVIL 14,09
INTERNET 20,75
OTROS 0,18

PC

CONSOLA TELEFONO INTERNET
MOVIL

OTROS
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

;CUALES SON LOS TIPOS DE VIDEOJUEGOS QUE MAS TE GUSTAN?

50

451

201 AVENTURAS 47,38

35 ACCION 37,77

301 SIMULACION 28,43

> ARCADE 16,39

15 ESTRATEGIA 23,36

10 DEPORTES 38,29
3 OTROS 0,52
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

(QUE ASPECTO TE GUSTA MAS DE UN VIDEOJUEGO?

47,70%
50+

45

401 35,73% SR

351 | 3040%
30
25+
20-

28,88%

17,15% 16,53%

15-
10
5 _
PERSONAJES REALISMO VARIOS QUE TENGA LA QUE SEA PODER OTROS
NIVELES DE PELEAS VELOCIDAD DIVERTIDO JUGAR CON
DIFICULTAD MAS GENTE
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

A LA HORA DE COMPRAR, ALQUILAR O JUGAR, ;TE FIJAS
EN QUE EL VIDEOJUEGO SEA PARA TU EDAD?

v Mas del 34% NUNCA se fijan en la edad recomendada, frente a un
28,82%que afirman comprobar la calificacion por edades del videojuego.

v'Por edades, entre los 15 y 16 afios, son mas de un 78% los que nunca o
casi nunca se fijan en la edad.

;COMO CONSIGUES LOS VIDEOJUEGOS?

LOS PRESTAN AMIGOS 24,32 zz

LOS ALQUILO 14,66 ol

POR INTERNET 16,46 -

LOS COMPRO 55,24 2

SON REGALOS 42,00 10,

o LOS LOS POR LOS REGALOS
TETAN ALQWO NI coMRO
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

(TIENES JUEGOS PIRATEADOS?

v Un 41,68 % de los encuestados reconoce tener videojuegos pirateados,
siendo los de edades comprendidas entre 13 y 16 afios los que mas tienen:
un 60,99% entre los 13-14 y un 65% entre 15-16.
//’
Los videojuegos piratas escapan a cualquier
tipo de control en cuanto a contenidos y
calificaciéon por edades (ademas de la
problematica econémico-social que implican)
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

;HAS TENIDO ALGUN PROBLEMA
POR JUGAR A LOS VIDEOJUEGOS? |SI 37,43
NO 62,57

(QUE TIPO DE PROBLEMAS?

DISCUSION CON PADRES 33,55
DEJAR DE HACER DEBERES O ESTUDIOS 22,31
SEQUEDAD OJOS, DOLOR ESPALDA... 35,7
OTROS 8,43

v Mas del 58% reconocen que les cuesta dejar de jugar a los
videojuegos (el 13,73% afirma que siempre les cuesta dejar de jugar)

v'E152,14% contesta que sus padres NO les dejan jugar todo el tiempo
que quieren, mientras que un 11,52% responde que SI.
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

CARACTERISTICAS DE LOS VIDEOJUEGOS

POSITIVAS

- Diversion

- Entretenimiento y
distraccion

- Juego con gente

- Ensefian cosas

- Aprendes

- Pasa rapido el tiempo
- Hacen pensar

- Realismo

- Haces lo que no puedes
en la vida real

- Agilidad en los dedos
- Desconectas

- Aumentan los reflejos
- Ganar
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NEGATIVAS

- Molestias fisicas

- Violencia

- Adiccion

- No estudias

- Nerviosismo

- Pierdes mucho el
tiempo

- Aislamiento

- Haces lo que ves

- Obsesién

- Pierdes

- Te comen la cabeza
- Dejas cosas de lado
- Ensefian cosas que no
deberian
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

(CONSIDERAS QUE LOS VIDEOJUEGOS QUE HABITUALMENTE
UTILIZAS TIENEN VIOLENCIA?

SI 39,58
NO 60,42
Por edades
Utilizan \ideojuegos con contenido violento
15 - 16 afios |51,38
13 - 14 afios 55,61
11- 122005 [ 3555
o-10aros | 30,58
7 - 8 afios |17,14
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

LA VIOLENCIA EN LOS VIDEOJUEGOS VISTA POR LOS NINOS

DROGARSE, PELEAS, TIROS, CORTAR CABEZAS, GOLPEAR BR UTALMENTE,
MUERTES, PROSTITUCION...

9 — 10 ANOS

7 — 8 ANOS

VIOLACIONES
PEGAR A LAS MUJERES
VENDER DROGA

DROGAS
ASESINATOS
ATROPELLOS

MALTRATAR
VIOLACIONES A CHICAS
SACAR LOS SESOS

13 — 14 ANOS

11 — 12 ANOS

15 — 16 ANOS

ATROPELLAR
PERSONAS DESCUARTIZADAS

QUEMAR A GENTE
ZACU
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PROSTITUIR A CHICAS
MASACRES INDISCRIMINADAS
QUEMAR COLEGIOS
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(SUELES JUGAR CON VIDEOJUEGOS

CALIFICADOS PARA MAYORES DE 18 ANOS?

INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

15-16 ANOS

13-14 ANOS

11-12 ANOS

9-10 ANOS

B NO

| S|

7-8 ANOS

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

SI 40,10
NO 59,90
Por edades

Por sexos
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Videojuegos para mayores de edad

CHICAS

CHICOS
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS

RECOMENDACIONES

La edad del nifio
V' Seleccionar los videojuegos en funcion de: |El tipo y contenido del juego

Los gustos y potencialidades del nifio

v Comprobar que el etiquetado y las instrucciones de juego vengan en castellano

v Controlar y limitar el tiempo de uso de los videojuegos. Es aconsejable que la
videoconsola o el ordenador estén situados en un lugar comtn de la casa

v" Ofrecer alternativas de otro tipo de ocio

v Escoger videojuegos en los que pueda jugar mds de una persona y compartir con
nuestros hijos parte del tiempo que les dedican a ello

v Aprovechar y potenciar los aspectos positivos que el uso
de los videojuegos ofrece

v' Evitar aquellos videojuegos con marcado cardcter violento,
sexista o discriminatorio
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INFORME SOBRE VIDEOJUEGOS
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